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INTRODUCAO

Este manual tem como objetivo orientar os professores sobre como
trabalhar com o livro “O enigma dos dados” em sala de aula, utili-
zando seus temas centrais para desenvolver atividades educativas
qgue estimulam a leitura, a escrita, o raciocinio |6gico e discussdes
éticas.

Os significados e a compreensao do texto podem ser inumeros,
uma vez que sao influenciados pelo momento e experiéncias de
vida de cada leitor. Ainda assim, os aspectos linguisticos e as pos-
siveis figuras metafdricas podem ser trabalhados criteriosamente
através do olhar conjunto dos alunos de uma mesma sala de aula.

Este material foi criado em
parceria com o autor da obra
e visa auxiliar a docéncia na
producao textual e trabalhos
interdisciplinares. Esperamos
qgue seja inspirador.
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INCENTIVANDO A LEITURA CRITICAE
AMPLIANDO CONHECIMENTOS

O presente projeto tem como objetivo a leitura em
grupo da obra “0 enigma dos dados”, primeiro li-
vro da série Objetos de Poder, escrita pelo autor
Marcos Mota, destinada especialmente para a alunos
do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental.

Em Tleituras compartilhadas e individuais, dis-
cussoes em grupo e desenvolvimento de atividades
interdisciplinares, os alunos poderao concluir a
leitura do livro e ainda explorar os diversos temas
explicitos e implicitos na narrativa, ampliando
sua capacidade de compreender e analisar uma obra
literaria e conecta-la com o mundo a sua volta.




ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR

A colecao “Objetos de Poder” trata de sete objetos magicos di-
retamente relacionados a um dos povos que formam o Reino de
Enigma. Mas além disso, os objetos tém relacdo com areas do co-
nhecimento exploradas nas principais disciplinas do Ensino
Fundamental Il

Dessa maneira, além de explorar a lingua portuguesa (gramatica e
géneros textuais) e a leitura, as obras da colecao permitem discutir
MATEMATICA, ETICA E MORAL, IMPORTANCIA DA HISTORIA DOS
POVOS, e temas subjetivos como CRESCIMENTO PESSOAL E
RELACIONAMENTOS INTERPESSOAIS.

OBJETIVOS GERAIS

Incentivar o gosto pela leitura e pela matematica.

+  Desenvolver habilidades de resolucdo de problemas e
pensamento logico.

* - Promover discussdes sobre moralidade, ética e cooperacao.

Estimular a criatividade e a escrita.




AULAT;

INTRODUCAO AO LIVRO E DISCUSSAQ INICIAL

78 Y, Objetivo
| ' Introduziraobracomoumtodo aosalunos:

)| personagens, ambientagdo e os temas
principais.
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Desenvolvimento

Leitura em grupo

Leitura em grupo do prefacio e do primeiro capitulo
em voz alta.

Discussao

0 que sao Objetos de Poder? Na obra, como a matematica
é considerada uma forma de magia?

Leitura individual em casa

Capitulos “Pousada Arqueiro” e “Os Objetos de Poder”.



AULA 2:

EXPLORANDO A MATEMATICA COMO MAGIA

Os Dados de Euclides sao Objetos de Poder que preveem o futuro
usando estatistica e probabilidade, compostos pela combinacao
de cinco dados com diferentes quantidades de faces. Esse concei-
to pode ser uma 6tima maneira de tornar as aulas de matematica
mais interessantes e envolventes.

Beneficios:

Engajamento: Os alunos se envolvem mais quando veem aplica-
cdes praticas da matematica.

Compreensao: Atividades praticas ajudam a solidificar conceitos
teodricos.

Diversao: A matematica se torna mais divertida e interessante.

Objetivo

Compreender conceitos como estatistica e pro-
= babilidade. Refinar a coordenagdo motora e a

percepcao espacial. Ampliar o conhecimento das

diferentes areas da matematica.




Desenvolvimento

Solidos de Platao

Explicacgao

Cada um dos Dados de Euclides é um solido de Platao,
que sao formas geométricas com diferentes quantidades
de faces.

Estudo

Analisar cada so6lido de Platdo, identificando o numero
de lados e vértices de cada dado (tetraedro, hexaedro,
octaedro, dodecaedro e icosaedro).

Geometria espacial

Atividade

Explorar a geometria espacial construindo modelos 3-D

dos sdlidos de Platao.

https://www.cirandacultural.net/news/objetosdepoder/solidosdeplatao.pdf
LIQUE AQUI PARA BAIXAR

Aplicacao

Criar modelos usando papel ou materiais reciclaveis.

Algebra
Atividade

Usar os Dados de Euclides para criar e resolver pro-
blemas algébricos.

Exemplo

Desenvolver equagoes baseadas nos resultados dos da-
dos, ajudando os alunos a entenderem como a algebra
pode ser aplicada de forma pratica.

Fundamentos de estatistica e probabilidade

Atividade

Usar exemplos dos Dados de Euclides para explicar como
funcionam a estatistica e a probabilidade.

Exemplo

Lancar um dado e registrar os resultados, calculando
a probabilidade de cada numero aparecer.



https://www.cirandacultural.net/news/objetosdepoder/solidosdeplatao.pdf

AULA 3.

COOPERAGAQ E TRABALHO EM EQUIPE

“Mesmo sendo desprezado inicialmente por Isaac, Perilato, o lider
dos andes alados usa de mansidao, sinceridade e modéstia para
convencer o protagonista a aceitar sua ajuda.” (p. 79)

Nos demais livros da colecdao, vemos Isaac Samus crescendo como
lider do grupo de possuidores dos Objetos de Poder. Essa jornada
reflete o que o protagonista testemunha na lideranca de Bator,
Perilato e também de Huna, a fada monarca.

O comportamento dos personagens reflete a necessidade e valor
do trabalho em equipe para alcancar um objetivo em comum.
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AULA 4;

MORALIDADE E CONSEQUENCIAS

Segundo as palavras do autor da obra:
“Toda boa historia fala sobre a transformacao do protagonista”.

Essa transformacao é claramente visivel na vida de Isaac Samus.
Inicialmente, ele € um garoto soberbo, vaidoso e presuncoso. No
entanto, ao longo da narrativa, ele se torna humilde, tolerante e
altruista.

O ponto crucial dessa mudanca ocorre durante um voo nas cos-
tas de um ando alado, um ser estranho que ajuda Isaac na busca
pelo Objeto de Poder. A transformacao se concretiza quando Isaac
troca de objeto com Gail no Jardim das Estacdes, compartilhando
conhecimentos, e se dispde a se sacrificar para salva-la.
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Atividades propostas
Discussao

Analisar as agO0es dos personagens principais. Quais

decis6es foram morais? Quais tiveram consequéncias
negativas?

Producao textual

Escrever um ensaio ou uma narrativa curta sobre um
dilema moral enfrentado por um personagem do livro.
Leitura individual em casa

Capitulo “A Caixa Numérica”.




AULA 5:
ESCRITA CRIATIVA

Objetivo

2 Estimular a criatividade e a escrita dos
alunos. Aprofundar os conhecimentos
a respeito dos elementos da narrativa.

Atividades propostas

Discussao

Discutir os elementos de aventura e exploragao no
livro.

Escrita criativa

Orientar os alunos a criar suas proprias histodrias
baseadas no universo de Enigma, incluindo novos enig-
mas e desafos, considerando os principais elementos
da narrativa.

Apresentacao

Alunos compartilham suas historias com a turma.



conteudo complementar

Elementos da narrativa

Detalhamos aqui trechos da obra que podem ser destacados e dis-
cutidos em sala de aula como exemplos dos principais elementos da
narrativa.

Tempo e espacgo

A definicdo de tempo e espaco permite ao leitor criar imagens mentais
da narrativa, mergulhando mais profundamente na obra e tendo um
olhar mais amplo sobre os diferentes aspectos apresentados ao longo
da histdria.

“A historia que se segue narra com detalhes o paradeiro dos Objetos
dados aos homens, como e por quem eles foram encontrados, aproxi-
madamente, quinhentos anos apods terem sido criados e, em seguida,
desaparecidos.” (p. 12)

“O que mais um garoto da cidade de Finn, nas montanhas interioranas
do Reino de Enigma, poderia desejar?” (p. 14)

O espaco da narrativa pode ser ainda detalhado pelo leitor, mostrando
gue a construcao das cenas de um romance é facilmente desenvolvida
guando se tem em vista os espacos percorridos pelos personagens:

cidade de Finn | cidade de Melon | aqueduto | cidade de Verlem
Biblioteca Amarela | Jardim das Estacdes



Personagens
Outro elemento de suma importancia no texto narrativo sao

os diferentes personagens que compoem a trama.

Protagonista

Isaac Samus. E um personagem esférico, complexo. O autor

foca em suas caracteristicas psicologicas e temperamen-—

tais, principalmente.

Co-protagonista
Gail Aries. Ajuda o protagonista em sua busca pelo segundo
Objeto de Poder.

Coadjuvante

Bator, dentre outros.

Figurante

O dono da barraca de corrida de ratos, a mulher de lenco
azul na cabeca, o estalajadeiro.

Um personagem figurante é tado insignificante para o desen-
volvimento da trama que pode ser retirado com facilidade
da histdéria. Geralmente, o autor sequer cita seu nome,
mas isso nao é regra. Em “O enigma dos dados” é citado o

nome de um figurante: Vitorino, o mordomo da tia Adelina.

Antagonista
Espides de Ignor.
0 antagonista costuma ser um personagem complexo, esféri-

co, como o protagonista.




Porém, neste livro, temos arqueiros cujos nomes sequer

sao citados (caracteristica de personagem figurante).

Como isso é possivel?

0 autor utilizou, de maneira proposital, a metafora em

relacao ao antagonista. O vilao da historia é a “ignoran-

cia”, que vem representada pelos espides. A ignorancia
costuma nos assaltar sem que percebamos, de forma anonima

e traicoeira, tipificada pelos espiodes.

Narrador

A narracao ocorre em terceira pessoa, narrador onisciente.
A aventura é contada de forma linear. Porém, algumas
histdorias (microcontos) sao inseridas na trama através do

didlogo entre os personagens.

Pequenas histdrias inseridas dentro de uma histoéria maior
oxigenam a narrativa e provocam maior interesse, por

parte do leitor, ao que esta sendo contado.

A histdoria da criacao dos Objetos:

“— Nosso mundo foi criado por Moudrost, a prdpria sabedo-
ria em pessoa.” (p. uU5)

A historia da descoberta dos Dados de Euclides:

“— Com cinco anos de idade, eu aprendi os calculos basicos
da matematica;” (p. 60)

A histoéria de Random e Penina:

“Penina nasceu em Verlem.” (p. 87)




aestruturado roteiro

Compreender e enxergar a “estrutura de trés atos” em um texto,
seja em um conto ou novela, ajuda o leitor/aluno ndo somente a
produzir seu texto, assim como arranjar as ideias em um discurso
oral. Desenvolve a capacidade de enxergar a coeréncia e a coesao
da histéria num todo.

ATO 1: Apresentacdo do protagonista e da questdo dramatica.
Geralmente, ocupa 20% do roteiro. Em “O enigma dos dados” é
formado pelos dois primeiros capitulos.

ATO 2: Apresentacao dos varios conflitos e dificuldades que o
protagonista enfrentara para alcancar seu objetivo. Esta re-
presentado na busca pelo segundo Objeto de Poder. Abrange
todos os capitulos desde “Pousada Arqueiro” até “O enigma”.

ATO 3: O desfecho da busca empreendida pelo personagem

principal. E formado pelos trés capitulos finais do livro, geral-

mente também ocupando 20% da narrativa.




AULA 6:
CONCLUSAO

/_\ Objetivo

'~ Refletir sobre o que foi aprendido e
/ compartilhar experiéncias.

Atividade proposta

Discussao

O que os alunos mais gostaram no livro? Como os temas
abordados podem ser aplicados na vida real?

Projeto final
Criar um mural na sala de aula com os principais
aprendizados, desenhos e frases inspiradoras do livro.

“Na vida nada se perde, estamos sempre
Adicionando experiéncias, para onde quer
que olhemos. Basta vocé fazer a soma correta
E os caminhos se abrirao em todas as direcoes.”
Poema de Penina (p. 86)



curiosidades

LEXICO

O vocabulario é algo que construimos ao longo do tempo. Mas,
com ajuda do professor e do livro, podemos acelerar o processo. A
lingua portuguesa tem aproximadamente 356 mil unidades lexicais
dicionarizadas, mas utilizamos muito pouco delas.

Sugestoes de vocabuldrio a ser trabalhado:
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Capitulo 4: esgueirar, ameno, anonimato, furtiva, aclive, destre-
za, acossado, apinhada, assoalho, convés, arrefecer, assentir,
ultrajado, velado, displicéncia.

Capitulo 5: relutante, alvenaria, debilmente, cupula, espreitar,
insidiosa, emboscado, escoadouro, sibilante, tilintar, atordoado,
couraca, emanacao, sobressalto, grunhir.

Capitulo 6: avassaladora, bifurcacdo, ladear, grasnar, zunido,
propicio, zombeteiro, taverna, cético, carranca, acervo, abaco,
copistas, manuscrito, charlatanice, incursao.

Capitulo 7: convicto, fastidioso, escasso, mirante, dardejar,
pomposa, galhofando, laconico, bafejo, suntuosidade, claraboia,
abobada, passadico, lugubre, pérfido, chispante.

Capitulo 8: atarracados, altaneiro, estupefato, apéndice, intré-

pida, ponderar, tormento, mordiscar, sucintamente, arquear,
cantil, portico, toldar-se, solavanco, rufar.

Capitulo 10: campanario, acurado, emblematica, cativante, bufar.




SOBRE OS ENIGMAS

Para o autor, enigmas tornam as historias muito mais atraentes para
o publico infantojuvenil. Eles servem como “incidentes excitantes’
dentro da trama, capazes de estimular o adolescente a prosseguir
com a leitura.

Em “O enigma dos dados”, existem dois deles estrategicamente
colocados na primeira metade do livro, e outros dois na metade
final.

A mensagem secreta deixada por Gail (p. 34).
Trabalha a percepgao visual, ilustragdes que pos-

suem mensagens dubias.

Quais outros enigmas como este os alunos seriam

capazes de apresentar?

A carta do matematico Euclides para Bernard, seu

primo (p.61).

Juncdo de mais de um conhecimento (linguistica,
o alfabeto) para resolver a questdao matematica de
conjunto numérico. Muitas vezes, ndo encontramos a solugdo para um
problema porque nao estamos trabalhando com as ferramentas adequa-

das dos saberes que se intercomunicam.

1 Saiba mais sobre esse conceito do autor acessando o link: https:/www.youtube.com/watch?v=HFAh_R9ZgbA



https://www.youtube.com/watch?v=HFAh_R9ZqbA 
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Os quadros de Penina na Biblioteca Amarela (p. 89).

Palindromos. Os alunos podem pesquisar curiosidades sobre este tema,
como por exemplo: o maior palindromo da lingua portuguesa (Omississi-

mo), palindromos numéricos, formacdo de palindromos e muito mais.

0 cofre com fechadura numérica. (p. 115).
Trata-se de um quadro magico.

0 professor pode pedir para os alunos pesquisarem

sobre “quadros magicos”. Indicamos em especial o
“Quadrado de Diirer”, por causa de suas inusitadas caracteristicas

matematicas. Ele se encontra na gravura Melancolia, obra do pintor

alemao Albrecht Diirer.

SEQUENCIA DE LEITURA

Os trés primeiros livros: “O enigma dos dados” (livro 1),
“O cemitério dos andes” (livro 2), e “A maldicao das fadas”
(livro 3), ndo sao sequenciais e podem ser lidos separadamente.




consideracoes finals

A colecdo Objetos de Poder, do autor Marcos Mota, publicada
pela editora Principis, visa alcancar adolescentes e jovens leitores,
e ainda atender necessidades das escolas ao ter em permeados
na narrativa temas que fazem parte do curriculo escolar brasileiro,
contados de forma emocionante, cheia de mistérios e curiosidades.

Esperamos que os professores se sintam apoiados pelo nosso ma-
terial, ajudando seus alunos a desenvolver habilidades em lingua
portuguesa, matematica e raciocinio l6gico.

Compartilhe este recurso incrivel com seus colegas educadores!
Ajude a levar “O enigma dos dados” para mais salas de aula e inspi-
re seus alunos com uma leitura cheia de mistérios e aprendizados.
Juntos, podemos desenvolver habilidades essenciais em Nnossos
jovens!

Fale com a equipe Ciranda na Escola.
Adote esta colecao: saladoprofessor@cirandacultural.com.br
[CLIQUE AQUI]
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